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اى

∫È—U²�— ÈU¼Å·b¼∫X��«uð b¼«uš ¨qB� s¹« ÊU¹UÄ “« fÄ dOÖ«d� 
±ªbM� ÁœUH²Ý« U¼Åt�U�dÐ bO�uð —œ È«Åt�UÝ— bMÇ ÈU¼—«eÐ« Ë U¼Å‰d²M� “« ‡‡Å
≤ªb¼œ g¹UL� Ë g
Ä t�U�dÐ p¹ jO×� —œ «— v¹u¹b¹Ë Ë vðu� ÈU¼Åq¹U� ‡‡Å
≥ÆbM� È“UÝÅÁœUOÄ Ë vŠ«dÞ «— È«Åt�UÝ— bMÇ ÈU¼ÅÁ˛ËdÄ ‡‡Å

±‡‡Å≤È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� ‡‡ÅÅÅ
® È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M�multimediaÊœd� vðUOKLŽ È«dÐ ÆXÝ« ÁœUÝ —UO�Ð ¨gð—b
 rždOKŽ ©

bMÇ ÈU¼—«eÐ« “« bO�«uðÅv� È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� UÐ ÆXÝ« Â“ô v�¹u�Åb� vL� —«bI� jI� ‰d²M� s¹«
ÆbOM� ÁœUH²Ý« d¹“ È«Åt�UÝ—

  g
ÄCD® vðu� CD Audio©
 v�U²O−¹œ vðu� —«u� g
Ä ®ÅDAT©

 v�U²O−¹œ v¹u¹b¹Ë ÈU¼Åq¹U� g
Ä ®ÅDigital Video©
 ®ÅdMJÝ«Scanner©
  u¹b¹Ë —«u� g
Ä Ë j³{®ÅVCR©

 v¹u¹b¹Ë p�¹œ g
Ä Video Disc)©
  d~¹œ ÈU¼—«eÐ«®ÅOther©

 ÈÅt?B?
?A?� t?Ð ◊uÐd� bOMOÐÅv� e²�«dÄ —œ t� Èd¹œUI�®Device NameÈ«Åt?�UÝ— bMÇ ‰d²M� 
∫bM� —U� r¼ d¹“ ÈU¼Å¡vý UÐ b�«uðÅv� È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� ¨‚u� ÈU¼—«eÐ« dÐ ÁËöŽ ©ÆbM²�¼

  vðu� ÈU¼Åq¹U�. WAV)©



ÅÅÅÅÅÅÅÅÅ¥∏ÅÅÅÅÅ

  Èd¹uBð ‡‡ vðu� ÈU¼ÅÅq¹U�(.AVI)

Ë b?M?¹u?ÖÅv?� È«Åt?�U?Ý— b?M?Ç ÈÅÁœU?Ý ÈU?¼—«e?Ð« ¨b?�—«b� “UO� q¹U� tÐ —U� È«dÐ t� v¹U¼Å—«eÐ« tÐ
ö?¦?� Æb�uýÅv� ÁbO�U� È«Åt�UÝ— bMÇ V�d� ÈU¼—«eÐ« ¨b�—«œ “UO� q¹U� tÐ œuš —U� È«dÐ t� v¹U¼—«eÐ«Î

CD X?Ý« v?�U?�® b¹—«b� vK¹U� êO¼ tÐ “UO� Ê¬ g
Ä È«dÐ ÊuÇ XÝ« ÁœUÝ —«eÐ« p¹ vðu� CD«— 
 ÈU¼Åq¹U� tÐ vðu� ÈU¼Åq¹U� g
Ä È«dÐ U�« ¨©bOM� ‘uÖ Ë Áœ«œ —«d
 u¹«—œ ÊË—œ.WAVb¹—«œ “UO� 

Æb�uýÅv� »u�×� V�d� —«eÐ« Ë
b?¹U?Ð b?M?� —U?� È«Åt?�U?Ý— bMÇ ÈU¼—«eÐ« UÐ b¼«ušÅv� t� ÈdðuOá�U� t� X�O� `O{uð tÐ È“UO�

 u¹«—œ qO³
 “«® t�“ô ÈU¼—«eÐ«CDÆbýUÐ t²ý«œ «— ©VÝUM� v¹u¹b¹Ë  —U� Ë vðu�  —U� ¨
±‡‡Å±‡‡Å≤È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� UÐ —U� ‡‡ÅÅ

 ‰d²M� b¹UÐ È«Åt�UÝ— bMÇ “« ÁœUH²Ý« È«dÐMicrosoft Multimedia Control 6.0t³Fł tÐ «— 
ÈU?¼ÅtL�œ UÐ ¨‰d²M� s¹« ¨È«Åt�UÝ— bMÇ —«eÐ« ÈË— pOK� qÐ«œ “« bFÐ ÆbOýUÐ Áœd� t�U{« œuš —«eÐ«

 qJý® bý b¼«uš d¼Uþ Âd� ÈË— ¨œuš ÈUMý¬±‡‡Å≤Æ©

 qJý±‡‡Å≤Ê¬ ÈU¼ÅtL�œ Ë È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� ‡‡Å

Æb¼œ hO
Að «— XÝ« Ábý q�Ë Ê¬ tÐ t� È—«eÐ« ÈU¼ÅXOKÐU
 b�«uðÅv� È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M�
 dÖ« ̈ ‰U¦� Ê«uMŽ tÐCD® g
Ä ÈÅtL�œ býUÐ t²ý«b� —«d
 u¹«—œ ÊË—œ �—U� È«dÐ Æbý b¼«u
� ‰UF� ©



ÅÅÅÅÅÅÅ¥πÅÅÅÅ

“« t� «— vðUŽöÞ« v²Š È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� ÆbOM� ÁœUH²Ý« Ê¬ ÈU¼ÅtB
A� “« b¹UÐ r¼ ‰d²M�  s¹« UÐ
 g
Ä ‰UŠ —œ dÖ« ̈ ‰U¦� Ê«uMŽ tÐ® Æb¼œÅv� ‰UI²�« t�U�dÐ tÐ ̈ XÝ« t²�dÖ Ê¬ tÐ qB²� —«eÐ«CDvðu� 

 ÈÅÁ—ULý b�«uðÅv� ¨býUÐTrackÆ©b¼bÐ t�U�dÐ tÐ «— 
 tB
A� tÐ v²
ËDeviceTypeUÐ VÝUM²� ‰d²M� s¹« ¨bO¼œÅv� È—«bI� È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� 

‰d²M� s¹« ÈU¼ÅtL�œ Ê«d~� b¹U³� ULý s¹«dÐUMÐ ªœd� b¼«uš ‰UF� «— Â“ô ÈU¼ÅtL�œ ¨Ábý »U
²�« —«eÐ«
 ÂU� tÐ È«ÅtB
A� È«—«œ ÁbOâOÄ ÈU¼Å‰d²M� d¹UÝ bM�U� r¼ È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� ÆbOýUÐCustomXÝ« 

 qJý Æœd� b¼«uš dðÅÁœUÝ «— Ê¬ ÈU¼ÅtB
A� rOEMð t�≤‡‡Å≤ ÈÅt�UÐ“ Controls‰d²M� s¹«  U×H� 
ÆbOM� vzd� U¹ ‰UF� «— “UO� œ—u� ÈU¼ÅtL�œ bO�«uðÅv� t×H� s¹« —œ Æb¼œÅv� ÊUA� «—

 qJý≤‡‡Å≤È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� ÈU¼ÅtB�A�  U×H
 ‡‡Å

≤‡‡Å±Å‡‡Å≤ g�Ä ‡‡ÅÅCDvðu
 
 g
Ä ÈÅt�U�dÐ p¹ œU−¹« È«dÐCD—«d
 t�U�dÐ Âd� ÈË— È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� p¹ b¹UÐ ̈ vðu� 

 ÈÅtB
A� Ë Áœ«œDeviceType UÐ «— Ê¬ CDAudioÈÅt�U�dÐ p¹ r¼ UłÅsOL¼ Uð ÆbOM� v¼œÅ—«bI� 



ÅÅÅÅÅÅÅÅÅμ∞ÅÅÅÅÅ

 ÈÅÁ—U?L?ý b?O?¼«u?šÅv� dÖ« U�« ¨b¹—«œ vðUOKLŽTrackp?¹ b?¹U?Ð ¨b?O?M� Áb¼UA� r¼ «— g
Ä ‰UŠ —œ 
 œ«b¹Ë— ‰«Ë— —œ Ë bO¼œ —«d
 Âd� ÈË— V�ÇdÐStatusUpdate ÈÅÁ—ULý TrackÆbOM� ÂU~M¼ tÐ «— 

≥‡‡Å±‡‡Å≤È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� ÊUÐ“ ‡‡ÅÅ
t?B?
?A?� o?¹d?Þ “« « —œu?š ÈU¼ÅÊU�d� Ë œ—«œ «— œuš ’Uš ÊUÐ“ p¹ ÈÅ«Åt�UÝ—ÅbMÇ ‰d²M�

Command ‰Ëbł —œ ÆœdOÖÅv� ±‡‡≤ÆbOM�Åv� Áb¼UA� «— ‰d²M� s¹« sO�«d� 

ÊU�d�ÂuNH�
Back p¹TrackÆVIŽ tÐ 
CloseÆœbMÐÅv� «— —«eÐ«
EjectCDÆb¼œÅv� ÊËdOÐ u¹«—œ “« «— 
Next p¹Track s¹dš¬ dÖ«® uKł tÐ Track ÊUL¼ È«b²Ð« tÐ ̈ býUÐ TrackÆ©œœdÖÅv�dÐ  
OpenÆbM�Åv� “UÐ «— —«eÐ«
PauseÆ©YJ�® —«eÐ« X
u� n
uð

PlayÆ—«eÐ« g
Ä

Prev
 È«b²Ð« tÐTrack —œ dÖ«® ÆœË—Åv� È—Uł ≥ ‰Ë« tO�UŁ TrackÈ«b²Ð« tÐ ¨býUÐ 

Track©ÆX�— b¼«uš vK³
 
RecordÆj³{  UOKLŽ ŸËdý

SaveÆbM�Åv� ÁdOš– «— —«eÐ« q¹U�

Seek
 p¹Track “« ÊU�¹u�Åt�U�dÐ VKž«® ÆVIŽ U¹ uKł tÐ Next U¹ PrevÈUł tÐ 

©ÆbMM�Åv� ÁœUH²Ý« ÊU�d� s¹«
StopÆ—«eÐ« n
uð
Step —œ X�dŠTrackÆuKł tÐ vKF� 

¨œd?� ‰d²M� «— Ê¬ ‚u� ÈU¼ÅÊU�d� “« ÁœUH²Ý« UÐ Ë Áœd� ÊUNMÄ «— È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� Ê«uðÅv�
Æb¼œÅv� »«uł U¼ÅÊU�d� tÐ tK�U�öÐ ‰d²M� s¹« ÊuÇ

 ‰U¦�±‡‡Å≤‡‡ g
Ä ÈÅt�U�dÐ p¹ bO¼œ Á“Uł« ̈ b¹bý UMý¬ È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� UÐ t� ‰UŠ CD

 ‰Ëbł “« ÁœUH²Ý« UÐ ¨«b²Ð« ÆrO�¹uMÐ≤‡‡Å≤Æb¹“U�Ð «— t�U�dÐ Âd� 

 ‰Ëbł±‡‡Å≤È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� sO�«d� ‡‡Å
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 ‰Ëbł≤‡‡Å≤ g�Ä ÈÅt�U�dÐ ‰d²M� ÈU¼ÅtB�A� ‡‡ÅCD

—«bI�‰d²M�
Form Name FrmCD

Form Caption Cd Player

Form Height 3600

Form Width 4800

Label#1 Name lblCD

Label#1 Alignment 2-Center

Label# 1 BorderStyle 1-Fixed Single

Label# 1 Caption Cd Player

Label# 1 Font size 18

Label# 1 Height 495

Label# 1 Left 1320

Label# 1 Top 480

Label# 2 Width 1935

Label# 2 Name lblTrack

Label# 2 Alignment 1-Right Justify

Label# 2 Caption Track

Label# 2 Font Style Bold

Label# 2 Font size 12

Label# 2 Height 255

Label# 2 left 1200

Label# 2 Top 2280

Label# 2 Width 1215

Label# 3 Name lblTrackNum

Label# 3 Caption (blank)

Label# 3 Font stye Bold

Label# 3 Font size 12

Label# 3 Height 375

Label# 3 Left 2520

Label# 3 Top 2280

Multimedia controll Name mmcCD

Multimedia control Device Type CDAudio



ÅÅÅÅÅÅÅÅÅμ≤ÅÅÅÅÅ

∫bO�¹uMÐ Ê¬ —œ «— d¹“ b� ¨Âd� œU−¹« “« bFÐ
1: Private Sub Form _ Load ()
2: ‘Open the CD
3:   mmcCD.Command=‘‘Open’’
4: End Sub
5:
6: Private Sub Form _ Unload (Cancel As Integer)
7: ‘Clean up the multimedia control when done
8:   mmcCD. Command=: Close”
9: End Sub
10:
11: Private Sub mmcCD _ Status Update()
12: ‘Update the track number in the lable

13: ‘lblTrack Num. Caption= mmcCD.Track

 —«eÐ« ̈ t�U�dÐCD jš —œ «— ≥ jš —u²Ýœ œuýÅv� t²�Ð t�U�dÐ v²
Ë Ë bM�Åv� “UÐ ∏bMÇ ‰d²M� 
 j?š Æb?M?�Åv� „UÄ tE�UŠ “« «— È«Åt�UÝ—±¥ ÈÅÁ—U?Lý r¼ TrackÆb?�?¹u?�Åv� V�ÇdÐ —œ «— vKF� 

 œ«b¹Ë—StatusUpdatebFÐ ¨s¹« dÐ ÁËöŽ ÆœuýÅv� ‰UF� ¨b¼œ Œ— —«eÐ« XOF{Ë —œ t� ÈdOOGð d¼ UÐ 
 ÈÅt?B?
A� —œ Ábý rOEMð ÊU�“ Êbý ÈdáÝ “«UpdateInterval Ê¬ ÷d?� gOÄ —«bI� t�® ±∞∞∞

Æbý b¼«uš ‰UF� œ«b¹Ë— s¹« eO� ©XÝ« tO�UŁ vKO�
 qJý≥‡‡Å≤ g
Ä ÈÅt�U�dÐ CD°bM�Åv� —U� ¨vÖœUÝ œułË UÐ t�U�dÐ s¹« Æb¼œÅv� ÊUA� «— 

 qJý≥‡‡Å≤ g�Ä ÈÅt�U�dÐ ‡‡ÅCDÆXÝ« ÁœUÝ —UO�Ð 



ÅÅÅÅÅÅÅμ≥ÅÅÅÅ

¥‡‡Å±Å‡‡Å≤UDš l�— ‡‡ÅÅ
v¹U¼ÅXOF
u� sOMÇ È«dÐ b¹UÐ f¹u�Åt�U�dÐ Ë œuý qJA� —UÇœ b�«uðÅv� eO� È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M�

ÆbM� vA¹b�«ÅÁ—UÇ
 ÈÅtB
A�Notifyœ«b¹Ë— p¹ ̈ b¼œ ÂU−�« «— v�U�d� ‰d²M� s¹« t� ÁUÖd¼ È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� 

Done ÈÅt?B?
?A� ÊU�d� p¹ ÊU¹UÄ “« bFÐ bO�«uðÅv� r¼ ÊUðœuš ÆbM�Åv� œU−¹« Notify UÐ «— True

 ÈÅt?B?
A� dÖ« ÆbOM� v¼œÅ—«bI�Wait UÐ TrueÈ«Åt?�U?Ý— b?MÇ ‰d²M� t� v�U�“ Uð ¨býUÐ Ábý rOEMð 
tFD
 “« bO�«uðÅv� UDš vÝ—dÐ È«dÐ Æbý b¼«u
� Áb�«œdÖdÐ vK�« t�U�dÐ tÐ ¨býUÐ Áœ«b� ÊU¹UÄ «— v�U�d�

∫bOM� ÁœUH²Ý« d¹“ b�
If (frmCD. mmCD. Error) then
             IntMsg= MsgBox (‘‘CD Not working propertly’’, vbCritical)
Else

‘Code continues here to play the CD Player

 —u?²Ýœ “« t²ýcÖ bM�U� dÖ«On Error Goto ‰d?²M� Â«b� t� bO�«bÐ bO�«uðÅvL� ¨bOM� ÁœUH²Ý« 
ÆbOM� ‰d²M� «— U¼UDš bO�«uðÅv� d²NÐ ‚u� ‘Ë— UÐ ÆXÝ« Ábý UDš “ËdÐ V³Ý È«Åt�UÝ— bMÇ

 ÂU� tÐ È«ÅtB
A� È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M�Mode‰d²M� t� bOLN� Ê«uðÅv� Ê¬ ÈÅtKOÝË tÐ t� œ—«œ 
 ‰Ëbł ÆXÝ« È—U� tÇ ÂU−�« ‰uGA� d{UŠ ‰UŠ —œ≥‡‡Å≤ÆXÝ« Áœ«œ ÊUA� «— tB
A� s¹« d¹œUI� 

 ‰Ëbł≥‡‡Å≤ ÈÅtB�A� d¹œUI� ‡‡MODEÈ«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� 

—«œÅÂU� XÐUŁÂuNH�                     
mciModeNotOpenÆXÝ« ÁbA� “UÐ “uM¼ È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M�
mciModeStop  ÆXÝ« Ábý t²�Ð È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M�
mciModePlayÆXÝ« g
Ä ‰UŠ —œ È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M�
mciModeRecordÆXÝ« j³{ ‰UŠ —œ È«Åt�UÝ—ÅbMÇ ‰d²M�
mciModeSeekÆXÝ«  UŽöÞ« Èu−²�ł ‰UŠ —œ È«Åt�UÝ—ÅbMÇ ‰d²M�
mciModePauseÆXÝ« Ábý n
u²� X
u� —uÞ tÐ È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M�
mciModeReadyÆXÝ« Ábý —U� ÈÅÁœU�¬ È«Åt�UÝ—bMÇ ‰d²M�

 ‰U?¦�≤‡‡Å≤∫v?ðu?
 ÈU?¼Åq¹U� g�Ä ÈÅt�U�dÐ ‡‡—œ Ê«u?ðÅv?� r¼ q¹U�  —u� tÐ «—  u� 
È«Åt?�U�dÐ XL�
 s¹« —œ Ær¹—«œ “UO� È«Åt�UÝ— bMÇ V�d� —«eÐ« p¹ tÐ U¼Åq¹U� s¹« g
Ä È«dÐ Æœ—Ë¬



ÅÅÅÅÅÅÅÅÅμ¥ÅÅÅÅÅ

t?B?
A� “« b¹UÐ g
Ä ‰UŠ —œ q¹U�  UŽöÞ« g¹UL� È«dÐ ÆrO�¹u�Åv� vðu� ÈU¼Åq¹U� g
Ä È«dÐ
Mode q¹U� t�U�dÐ s¹« ÆrOM� ÁœUH²Ý« Windows\Media\Tada. wav\Æœd� b¼«uš g
Ä «— 

 g
Ä ÈÅÁ˛ËdÄCD∫bOM� ‰ULŽ« Ê¬ —œ «— d¹“  «dOOGð fáÝ Ë Áœd� ÁdOš– Èb¹bł ÂU� UÐ «— 
± tÐ «— v¹ôUÐ V�ÇdÐ ÂU� ‡‡ÅlbWav ÂU� tÐ «— Ê¬ Ê«uMŽ Ë Wave Player÷dŽ ÆbO¼œ dOOGð 

 UÐ r¼ «— Ê¬≤¥±μÆbOM� rOEMð 
≤ tÐ «— Âd� ÂU� ‡‡ÅfrmWav «— Ê¬ Ê«uMŽ Ë Áœ«œ dOOGð Wave Music PlayerÆbO¼œ —«d
 
≥ tÐ «— È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� ÂU� ‡‡ÅmmcWav Åt?B
A� Ë Áœ«œ dOOGð Device TypeUÐ «— Ê¬ 

Wave Audio ÈÅt????B????
????A????� —œ® «— v???ðu???� q???¹U???� ÂU???� Æb???O???M???� r???O???E???M???ð FileNameU????Ð ©
Windows\Media\Tada.wav\ ÈÅt?B?
?A?� “« X?�uNÝ È«dÐ ÆbOM� rOEMð Customb?M?Ç ‰d²M� 

ÆbOM� ÁœUH²Ý« È«Åt�UÝ—
¥UÝUÝ« vðu� q¹U� ÊuÇ ‡‡ÅÎ È«—«œ Track tÐ «— éÇ XLÝ V�ÇdÐ ÂU� ¨X�O� lblStatusË 

 tÐ «— Ê¬ Ê«uMŽStatusÆbO¼œ dOOGð 
μ t?Ð «— X?Ý«— X?LÝ V�ÇdÐ ÂU� ‡‡ÅlblStatus ValueÆb?O?M?� U¼— v�Uš «— Ê¬ Ë Áœd� rOEMð 

 UÐ «— Ê¬ ÷dŽ≤μ∂μÆbOM� rOEMð 
∂ «— éÇ XLÝ V�ÇdÐ ÂU� Ë Áœ«œ —«d
 ‚u� ÈU¼ÅV�ÇdÐ d¹“ —œ d~¹œ V�ÇdÐ Ëœ ‡‡ lblFile

 ∫«— Ê¬ Ê«u?MŽ ËFilenameU?Ð b?¹b?ł ÈU?¼ÅV?�?Çd?Ð r?K?
 ÈU?¼Åt?B?
?A� t� bOM� X
œ® ÆbO¼œ —«d
 
©ÆbýUÐ ÊU�J¹ vL¹b
 ÈU¼ÅV�ÇdÐ

∑ «— XÝ«— XLÝ V�ÇdÐ ÂU� ‡‡ÅlblFileValue qJý® bOM� U¼— v�Uš «— Ê¬ Ë t²ý«cÖ ¥‡‡Å≤Æ©

 qJý¥‡‡Å≤vðu
 q¹U� g�Ä ÈÅÁbý qOLJð ÈÅt�U�dÐ ‡‡Å
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 ‰«Ë—Form_Load()∫bO¼œ dOOGð d¹“  —u� tÐ «— 
Private Sub Form_ Load ()

‘Tell the Mulimedia control to open the WAVE player
             mmcWAV. Command= ‘‘Open’’

End Sub

 ‰«Ë— —œ r¼ «— d¹“  «dOOGðForm _ unload∫bO¼bÐ 
Private Sub Form_Unload (Cancle As Integer)
                              ‘Clean up the WAVE and form
                           mmc WAV. Command = ‘‘Close’’

 Unload Me ‘Unloads the form as well

End Sub

® g
Ä ÈÅtL�œ ÈË— ÆbOM� «dł« «— t�U�dÐ�g?
Ä È«dÐ Æœuý g
Ä  u� Uð bOM� pOK� ©
 ® VIŽ tÐ «— q¹U� b¹UÐ «b²Ð«  u� œb−�©“uM¼ U¼ÅV�ÇdÐ ∫X�O� q�U� “uM¼ t�U�dÐ U�« ÆbO�«œdÖdÐ 

 œ«b¹Ë— ‰«Ë— d¹“ b� ÆbM¼œÅvL� g¹UL� «— q¹U� `O×�  UŽöÞ«StatusUpdate()ªb¼œÅv� ÊUA� «— 
 ÈÅtB
A� “« ‰«Ë— s¹« —œModeÆXÝ« Ábý ÁœUH²Ý« Status MAV_

1: Private Sub mciMAV_ Status Update ()
2: ‘Display the status
3: If mmcWAV. Mode = mciModeNotOpen Then
4:    lblStatus Value(0). Caption = ‘‘Not Ready’’
5: Elself mmcWAV. Mode = mciMode Stop Then
6:    lblStatusValue(0). Caption=‘‘Stopped’’
7: ElseIf mmcWAV.Move= mciModePlay Then
8:     lblStatusValue(0). Caption = ‘‘Play’’
9: ElseIf mmcWAV. Mode = mciModeRecord Tehn
10:       lblStatusValue(0). Caption = ‘‘Recoed’’
11: ElselfmmcWAV.Mode = mciModePause Then
12:      lblStatus Value(0). Caption = ‘‘Paused’’
13: ElseIf mmc WAV. Mode = mciModeReady Then
14:       lblStatus Value(0). Caption = ‘‘Ready’’
15: End If
16: ‘Display the filename being played
17: lblStatus Value (l). Caption = mmcWAV. FileName

18: End Sub



ÅÅÅÅÅÅÅÅÅμ∂ÅÅÅÅÅ

U¼ÅV�ÇdÐ ÂU� X�O� sOMÇ dÖ« ∫b¹«ÅÁœd� ÁœUH²Ý« ‰d²M� t¹«—¬ “« t� XÝ« Ábý ÷d� X�O� s¹« —œ
∫bOM� X
œ t²J� bMÇ tÐ b¹UÐ Åt�U�dÐ s¹« È«dł« —œ ÆbOM� «dł« Á—UÐËœ «— t�U�dÐ ÆbO¼œ dOOGð X�O� —œ «—

  q¹U� ÊuÇTada.WavöLŽ ¨XÝ« pÇu� ÎÆœ—«b� œułË Ê¬ Êœd� n
u²� ÊUJ�« 
 ÆbO�«œdÖdÐ VIŽ tÐ «— Ê¬ Á—UÐËœ b¹UÐ ¨q¹U� g
Ä “« fÄ
  j³{ ÈÅtL�œ t�U�dÐ s¹« —œ®Å©ÆbOM� t�U{« q¹U� dš¬ tÐ «— dE�Åœ—u�  u� bO�«uðÅv� Ë XÝ« ‰UF� 
  Èd?~?¹œ ÈU?¼Åv?Öó¹Ë b¹UÐ ¨bOM� j³{ œuš Á«u
�œ ÂU� UÐ «—  u� bO¼«ušÅv� dÖ«®q?O³
 “«

ÆbOM� t�U{« t�U�dÐ tÐ ©q¹U� Êœd�ÅÁdOš– ÈÅ«ÅÁ—ËU×� —œU�
μ‡‡ÅÅÅ±ÅÅ‡‡Å≤v¹u¹b¹Ë ÈU¼Åq¹U� g¹UL� ‡‡ÅÅÅÅÅ

q?¹U?� g?¹U?L?� È«d?Ð U?�« ÆX?Ý« v?ðu?� ÈU?¼Åq?¹U� g
Ä vÖœUÝ ÊUL¼ tÐ v¹u¹b¹Ë q¹U� g¹UL�
Æd¹uBð —œU� ‰d²M� p¹ “« pL� ∫r¹—«œ “UO� pL� vL� tÐ v¹u¹b¹Ë

 ÈÅtB
A� b¹UÐ v¹u¹b¹Ë q¹U� g¹UL� È«dÐDeviceType UÐ «— AVIVideos¹dðÅrN� ÆbOM� rOEMð 
Ád?−?M?Ä p?¹ t?Ð «— u?¹b¹Ë vłËdš È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� t� XÝ« Ê¬ v¹u¹b¹Ë q¹U� p¹ g
Ä —œ t²J�
ÈÅt?B?
?A?� “« v?¹u?¹b?¹Ë q?¹U?� v?łËd?š ÈÅÁd?−?M?Ä s?O?O?F?ð È«d?Ð Æg?¹U?L?� ÈÅt?×?H?� tÐ t� b²Ýd�Åv�

hWndDisplay©ÆXÝ« qI²�� Ád−MÄ p¹ ‰d²M� d¼ l
«Ë —œ® rOM�Åv� ÁœUH²Ý« È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� 
ÆrO¼œÅv� «— d¹uBð —œU� ‰d²M� ÂU� tB
A� s¹« tÐ

 ‰U¦�≥‡‡≤‡‡ÅÂU?� ÆbO¼œ —«d
 Ê¬ ÈË— È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� p¹ Ë Áœd� “UÐ Èb¹bł ÈÅÁ˛ËdÄ 
 «— ‰d²M� s¹«mmcVideo tÐ «— Âd� ÂU� Æb¹—«c~Ð frmVideo UÐ «— Ê¬ Ê«uMŽ Ë Video PlayerdOOGð 

 ÂU� tÐ d¹uBð —œU� ‰d²M� p¹ ÆbO¼œpicVide qJý® bO¼œ —«d
 Âd� ÈË— μ‡‡Å≤Æ©

 qJýμÅÅ‡‡Å≤Æbý b¼«uš Áœ«œ g¹UL� d¹uBð —œU� p¹ —œ v¹u¹b¹Ë q¹U� ‡‡Å



ÅÅÅÅÅÅÅμ∑ÅÅÅÅ

 ÈÅt?B
A�Devicetype ‰d?²M� mmcVideo UÐ «— AVIVideoq?¹U� “« Ë Áœd� v¼œ—«bI� 
Count24.AviÈÅt??ýu??Ä —œ b??O??�«u??ðÅv??� «— q??¹U??� s?¹«® Æb?O?M?� ÁœU?H?²?Ý« v?¹u?¹b?¹Ë q?¹U?� Ê«u?M?Ž t?Ð 

Graphics\Videos\ VB� q×� Visual Basic©ÆbOM� «bOÄ 
t?²?ý«œ q?�U?� v?¹u?¹b?¹Ë g?
Ä ÈÅt�U�dÐ p¹ Uð bOM� t�U{« t�U�dÐ tÐ «— d¹“ b� XÝ« v�U� jI�

ÆbOýUÐ
1: Private Sub Form_ Load()
2: ‘Open the video player
3:        mmcVideo.Command = ‘‘Open’’
4: ‘Connect the video player to the Picture Box
5:        mmcVideo. hWndDisplay= picVideo.hWnd

6: EndSub

 qJý ªbOM� «dł« «— t�U�dÐ∂‡‡Å≤Æb¼œÅv� ÊUA� «— u¹b¹Ë g
Ä ÈÅt�U�dÐ È«dł« 

 qJý∂‡‡Å≤°bM�Åv� —U� qJA� ÊËbÐ u¹b¹Ë g�Ä ÈÅt�U�dÐ ‡‡Å



ÅÅÅÅÅÅÅÅÅμ∏ÅÅÅÅÅ

 ‰U¦�¥‡‡≤ ‡‡Å∫XÝ« d¹“ ÈU¼ÅvÖó¹Ë È«—«œ t� rO�¹u�ÅÅv� È«Åt�U�dÐ ¨vKLŽ ÈÅÁ˛ËdÄ s¹« —œ
  È«ÅÁ—ËU×� —œU�About

  È«ÅÁ—ËU×� —œU� g¹UL� ÂU~M¼ —œ vðu� q¹U� p¹ g
ÄAbout

 d¹uBð —œU� ‰d²M� “« ÁœUH²Ý« UÐ ÁœUÝ v¹UL� U¹uÄ p¹
  “« ÁœUH²Ý«Timerv¹UL�ÅU¹uÄ —œ 
 d¹uBð —œU� ÈÅt¹«—¬

Ë U?¼Å¡v?ý Êœ«œÅX?�d?Š ‰u?�« U?Ð «— ULý v�Ë XÝ« v¹«b²Ð« Ë ÁœUÝ —UO�Ð t�U�dÐ s¹« v¹UL�ÅU¹uÄ
 ÈU¼Åq¹U� g
ÄWAVÆœd� b¼«uš UMý¬ 

 qJý∑‡‡Å≤—œ v²�dŠ êO¼ Ë XÝ« t²�Ð X�UÄ «b²Ð« —œ ÆXÝ« Áœ«œ ÊUA� «— t�U�dÐ s¹« È«dł« 
 ÈÅtL�œ ÈË— t� v�U~M¼ U�« ÆœuýÅvL� Áb¹œ t�U�dÐAnimationÈÅt�U� Ë Ábý “UÐ X�UÄ —œ ̈ bOM� pOK� 

 tÐ tL�œ Ê«uMŽ Ê¬ V
UF²� Æb�¬ b¼«uš—œ “« ËdÄ tÐ Ê¬ qš«œStopdÐ—U� t� v�U�“ Uð Ë œuýÅv� q¹b³ð 
Æbý b¼«u
� n
u²� v¹UL�ÅU¹uÄ ¨bMJ� pOK� «— tL�œ s¹«

 qJý∏Å‡‡Å≤ È«ÅÁ—ËU×� —œU� ÅAbout ÈÅtM¹eÖ »U
²�« “« bFÐ t� «— t�U�dÐ Help|Aboutd¼Uþ 
Æb¼œÅv� ÊUA� ¨bý b¼«uš

 qJý∑‡‡Å≤ÆXÝ« “«ËdÄ ‰UŠ —œ t�U� p¹ ‡‡Å



ÅÅÅÅÅÅÅμπÅÅÅÅ

∫t�U½dÐ vK�« Âd� œU−¹« ‰Ëbł ¥‡‡Å≤Æb¼œÅv� ÊUA� «— U¼ÅÊ¬ ÈU¼ÅtB
A� Ë t�U�dÐ ÈU¼Å‰d²M� 
 ÈÅt?ýu?Ä ÈU?¼Åq?¹U� “« t�U�dÐ s¹« —œGraphicsV?B?� «— U?¼Åq?¹U?� s?¹« d?Ö« s¹«dÐUMÐ ¨r¹«ÅÁœd� ÁœUH²Ý« 

 VB� ÈÅt�U�dÐ Á—UÐËœ b¹UÐ vMF¹® bO¼œ ÂU−�« «— —U� s¹« b¹UÐ ¨b¹«ÅÁœdJ�Visual Basic ÈË— “« «— CD

ÈU¼Å‰d²M� “« Èœ«bFð ÊuÇ ÆbOM� t�U{« œuš —«eÐ« t³Fł tÐ r¼ «— È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� Æ©bOM� «dł« Ê¬
r?¼ d?¹u?B?ð —œU?� ‰d?²?M� ÊUJ� Æœ—«b� v�«bMÇ XOL¼« Âd� ÈË— U¼ÅÊ¬ ÊUJ� ¨bM²�¼ v¹d�U� t�U�dÐ s¹«

 q?J?ý Æœd?� b?¼«u?š d?O?O?G?ð t�U�dÐ ‰uÞ —œ ÊuÇ X�O� rN� Ê«bMÇπ‡‡Å≤ÈÅt?K?Šd?� —œ «— t�U�dÐ Âd� 
Æb¼œÅv� ÊUA� vŠ«dÞ

 qJý∏ÅÅ‡‡ÅÅÅÅ≤È«ÅÁ—ËU×� —œU� g¹UL� sOŠ —œ ‡‡ÅÅ     About q¹U� p¹ WAVÆbý b¼«uš g�Ä r¼ 

 qJýπ‡‡Å≤v¹UL�U¹uÄ ÈÅt�U�dÐ ÈÅÁbýÅqOLJð Âd� ‡‡Å



ÅÅÅÅÅÅÅÅÅ∂∞ÅÅÅÅÅ

 ‰Ëbł¥‡‡Å≤U¼Å‰d²M� ÈU¼ÅtB�A� ‡‡Å
tB�A� —«bI�‰d²M�

Form Name Frm Envelope
Form Caption Mailing a Letter
Form Height 5790
Form Width 7845
Menu option #1 Name mnuHelp
Menu option #1 Caption & Help
Menu option #2 Name mnuHelpabout
Menu option #2 Caption & About
Command button Name cmdAni
Command button Caption & Animate
Command button Left 2940
Command button Top 2880
Timer Name tmrAni
Timer Enabled False
Timer Interval 300
Timer Left 1410
Timer Top 3405
Picture box# 1 Name picAni 1
Picture box# 1 Height 495
Picture box# 1 Left 3330
Picture box# 1 Picture Common\Graphics\Icons\Mail\Mai101
Picture box# 1 Top 1485
Picture box# 1 Width 1215
Picture box# 2 Name picAni2(0)
Picture box# 2 Height 495
Picture box# 2 Left 5895
Picture box# 2 Picture Common\Graphics\Icons\Mail\Mai101
Picture box# 2 Top 2520
Picture box# 2 Width 1215
Picture box# 3 Name picAni2(1)
Picture box# 3 Height 495
Picture box# 3 Left 5520
Picture box# 3 Picture Common\Graphics\Icons\Mail\Mai101
Picture box# 3 Top 3240
Picture box# 3 Visible False
Picture box# 1 Width 1215
Picture box# 4 Name picAni2(1)
Picture box# 4 Height 495
Picture box# 4 Left 3960
Picture box# 4 Picture Common\Graphics\Icons\Mail\Mai103
Picture box# 4 Top 1080
Picture box# 4 Visible false
Picture box# 4 Width 1215
Multimedia control Name mmcEnc
Multimedia control Device Type WaveAudio
Multimedia control PlayEnabled True
Multimedia control Filename \Windows\Media\Chimes.wav
Multimedia control Left 2520
Multimedia control Top 4080
Multimedia control Visible False
Multimedia control Width 3540



ÅÅÅÅÅÅÅ∂±ÅÅÅÅ

ÆXÝ« d¹uBð tÝ q�UŠ t�U�dÐ s¹« ÈÅÁœUÝ v¹UL�U¹uÄ ÆbOM� œ—«Ë t�U�dÐ —œ «— d¹“ b�
1: Private Sub cmdAni_Click()
2: ‘Use the command button to control the animation
3: If cmdAni.Caption = ‘‘& Animate’’ Then
4: cmdAni.Caption = ‘‘& Stop’’
5: tmrAni.Enabled = True
6: Else
7: cmdAni.Caption = ‘‘& Animate’’
8: tmrAni.Enabled = False
9: End If
10: End Sub
11:
12: Private Sub mnuHelpAbout_Click()
13: mmcEnv.Command = ‘‘Open’’
14: mmcEnv.Command = ‘‘Play’’
15: FrmAbout.Show
16: End Sub
17:
18: Private Sub tmrAni_Timer
19: ‘Determine the correct picture
20: ‘location to display
21: ‘
22: ‘The following variable begins at zero
23: ‘and retains its value every time the
24: ‘procedure executes.
25: Static intCounter As Integer
26:
27: Select Case intCounter
28: Case 0:
29: picAni 1. Picture = pic Ani2(1). Picture
30: picAni2 (2).Visible = True
31: picAni2 (2).Left = 3840
32: picAini2(2).Top=1220
33: intCounter =1
34: Case l:
35: picAnil.Picture = picAni2(1). Picture



ÅÅÅÅÅÅÅÅÅ∂≤ÅÅÅÅÅ

36: picAni2(2).Visible = True
37: picAni2(2).Left = 4040
38: picAni2(2). Top = 1120
39: intCounter = 2
40: Case 2:
41: picAnil. Picture = picAni2(1). Picture
42: picAni2(2).Visible = True
43: picAni2(2).Left = 4240
44: picAni2(2).Top = 1220
45: intCounter = 3
46: Case 3:
47: picAni l.Picture = picAni2(0). Picture
48: picAni2(2). Left= 4440
49: picAni2(2).Top = 1320
50: intCounter = 4
51: Case 4:
52: ‘Stop the animation
53: picAni1.Visible=true
54: intCounter = 0
55: picAni2(2).Visible = False
56: End Select
57: End Sub

œ«b¹Ë— ‰«Ë— cmdAni_Click() ® X?�UŠ Ëœ sOÐ «— sAOLO�« ÈÅtL�œ Ê«uMŽ AnimationË 
Stop ¨X�UŠ d¼ tÐ t²�Ð Ë b¼œÅv� dOOGð ©Timer® ‰UF� «— Enable® ‰UF�dOž Ë ©DisableUÐ ÆbM�Åv� ©

 Êœd� ‰UF�ÅdOžTimer œ«b¹Ë— ‰«Ë— ÊuÇ bý b¼«uš n
u²� r¼ t�U�dÐ v¹UL�U¹uÄ ̈tmrAni_Timer()

 tB
A� t� v²�UŠ —œ jI� ©XÝ« sAOLO�« È«dł« ‰u¾�� t�®Timer Enabled —«bI� Truet²ý«œ 
Æbý b¼«uš «dł« ¨býUÐ

 œ«b?¹Ë— ‰«Ë— —œ t�U�dÐ v¹UL�ÅU¹uÄtmrAni_Timer() d?¼ t� ¨≥∞∞¨œu?ýÅv� —«dJð tO�UŁ ÅvKO� 
 —u²Ýœ p¹ ‰«Ë— s¹« —œ ÆXÝ« Ábý È“UÝÅÁœUOÄSelect Case jš® œ—«œ œułË ≤∑«— œuš —U� t� ©

 ÂU?� t?Ð p?O?ðU?²?Ý« dOG²� p¹ —«bI� ”UÝ«dÐintCounter j?š —œ t�® ≤μÂU?−?�« ©X?Ý« Ábý n¹dFð 
 “« b�«uðÅv� dOG²� s¹« —«bI� Æb¼œÅv�∞ Uð ¥ÆbM� dOOGð 

 —u²Ýœ d¼Case∫b¼œÅv� ÂU−�« —U� —UNÇ 
  b¼œÅv� —«d
 «— “UÐ X�UÄ ÊuJ¹¬ ¨t²�Ð X�UÄ ÊuJ¹¬ ÈUł tÐ® ◊uDš≤π Ë ≥μÆ©



ÅÅÅÅÅÅÅ∂≥ÅÅÅÅ

  b¼œÅv� g¹UL� «— ÊuJ¹¬® ◊uDš≥∞ Ë ≥∂Æ ©
  ÈU¼ÅtB
A� dOOGð UÐLeft Ë Top ◊uDš® ≥± Ë ≥≤Æb¼œÅv� X�dŠ «— ÊuJ¹¬ ¨©
  dOG²�intCounter bFÐ ÈÅtF�œ Uð b¼œÅv� g¹«e�« «— CaseÆœuý «dł« Èd~¹œ 

 —«b?I?� t?� v?�U~M¼intCounter t?Ð ¥ —u?²?Ýœ s?¹d?š¬® bOÝ— Case«œb?−?� Ê¬ —«bI� ¨©Î U?Ð ∞
 tJM¹« tÐ ◊ËdA� t²³�«® œuýÅv� t²�dÖ dÝ “« eOÇ tL¼ Ë Ábý v¼œÅ—«bI�TimerÆ©býUÐ ‰UF� ÊUMâL¼ 

 ‰«Ë—mnuHelpAbout_Click() È«ÅÁ—ËU?×?� —œU� Aboutv?ðu?� q?¹U?� Ë Áœ«œ g?¹UL� «— 
Chimes. Wav Âd� Èu~�« “« È«ÅÁ—ËU×� —œU� s¹« È«dÐ ÊuÇ Æœd� b¼«uš g
Ä «— AboutÁœUH²Ý« 

Æœ—«b� v�¹u�b� tÐ È“UO� ¨r¹«ÅÅÁœd�
È«ÅÁ—ËU×� —œU� œU−¹«     About

 »U
²�« UÐ Ë Áœd� XÝ«— pOK� Á˛ËdÄ ÈÅÁd−MÄ —œAdd|Form Âd� p¹ Aboutt�U{« t�U�dÐ tÐ 
 ‰Ëbł ÆbOM�μÅÅ‡‡ÅÅ≤Æb¼œÅv� ÊUA� «— Âd� s¹« ÈU¼Å‰d²M� ÈU¼ÅtB
A�  

 ‰ËbłμÅÅ‡‡ÅÅÅ≤ Âd� ÈU¼Å‰d²M� ÈU¼ÅtB�A� ‡‡ÅÅÅAbout

tB�A� —«bI�‰d²M�
LblDescription Caption Seeing Simple animation and hearing a sound
LblDescription Font size 14
LblDescription Font style Bold

± «dÇ ‡‡ÅVisual BasicøbM�ÅvL� ‰UF� «— U¹b� v²�U� ‰d²M� ÈU¼ÅtL�œ ÂULð 
≤ XO�Uš ‡‡ÅModeøb¼œÅv� ÂU−�« È—U� tÇ 
≥ ÈU¼œ«b¹Ë— œ«bFð Ê«uðÅv� t�u~Ç ‡‡ÅStatusUpdateøœ«œ g¹«e�« «— ÊU�“ bŠ«Ë —œ 
¥ør¹—«œ “UO� r¼ d¹uBð t³Fł bM�U� v�d²M� tÐ v¹u¹b¹Ë ÈU¼Åq¹U� g¹UL� È«dÐ «dÇ ‡‡Å
μøb²ÝdHÐ d¹uBð —œU� Â«b� tÐ b¹UÐ «— u¹b¹Ë vłËdš t� bLN�Åv� t�u~Ç È«Åt�UÝ— bMÇ ‰d²M� ‡‡Å
∂d?Ð—U?� U?ð b?O?M?� t?�U?{« q¹U� Êœd� “UÐ È«ÅÅÁ—ËU×� —œU� p¹ vðu� q¹U� g
Ä ÈÅt�U�dÐ tÐ ‡‡Å

ÆbM� g
Ä Ë “UÐ «— ‘dE� œ—u� q¹U� b�«u²Ð
∑ÆbOM� œU−¹« ÁœUÝ vðu� Âu³�¬ p¹ ‡‡ÅÅ

خودآزمايى و تحقيق



ÅÅÅÅÅÅÅÅÅ∂¥ÅÅÅÅÅ

فصل سومفصل سوم

APIÅ± ويندوز

∫È—U²�— ÈU¼Å·b¼∫X��«uð b¼«uš ¨qB� s¹« ÊU¹UÄ “« fÄ dOÖ«d� 
± ÂuNH� ‡‡ÅAPIÆb¼œ Õdý «— “ËbM¹Ë 
≤ÆbOM� ÊUOÐ «— “ËbM¹Ë ÈU¼Å‰«Ë— tÐ ULý ÈU¼Åt�U�dÐ “UO� qO�œ ‡‡Å
≥ ÈU¼Åq¹U�® vJO�UM¹œ b�uOÄ ÈU¼Åt�U
ÐU²� ‡‡ÅDLLÆb¼œ Õdý «— ©
¥ ÈU?¼Å‰«Ë— t?Ð pO�OÐ ‰«Ëó¹Ë ‰UBð« ÈÅÁu×� ‡‡ÅAPI—u?²Ýœ o¹dÞ “« “ËbM¹Ë 

DeclareÆb¼œ `O{uð «— 

‰«Ëó¹Ë bMÇd¼ ÆœuýÅv� Áœ«œ Õdý “ËbM¹Ë vKš«œ ÈU¼Å‰«Ë— tÐ vÝd²Ýœ ÈÅÁu×� ¨qB� s¹« —œ
U³¹dIð b�«uðÅv� pO�OÐÎbO¼«u
Ð dÖ« U¼Åt�U�dÐ “« všdÐ —œ v�Ë ̈ b¼œ ÂU−�« «— ULý “UO� œ—u� ÈU¼—U� tL¼ 

t�U²
³ýuš ÆœuýÅv� qJA� v�¹u�Åt�U�dÐ ̈ bOM� ÁœUH²Ý« U¼ÅXOKÐU
 vCFÐ ÂU−�« È«dÐ pO�OÐ ‰«Ëó¹Ë “«
 ÈU¼Åq¹U� ÊË—œ t� b�—«œ œułË “ËbM¹Ë —œ v¹U¼Å‰«Ë— vD¹«dý sOMÇ —œDLLÆb�«ÅÁbý ÁdOš– 

ÊU?ðœu?š ÈU?¼Åt?�U?�d?Ð —œ «— p?O?�?O?Ð ‰«Ëó?¹Ë  —b?
 bO�«uðÅv� “ËbM¹Ë ÈU¼Å‰«Ë— “« ÁœUH²Ý« UÐ
s¹« —œ Æœ—«œ «— U¼ÅÊ¬ È«dł« oŠ “ËbM¹Ë jI� t� b¼œ ÂU−�« «— v¹U¼—U� bO¼«u
Ð Ê¬ “« Ë bO¼œ g¹«e�«
s?¹« “« Èœ«b?F?ð t?J?K?Ð œu?ýÅv� Áœ«œ `O{uð “ËbM¹Ë ÈU¼Å‰«Ë— s¹« tÐ vÝd²Ýœ ÈÅÁu×� UNMð t� ¨qB�

Æb�uýÅv� vÝ—dÐ ¨bOM� —U� U¼ÅÊ¬ UÐ bO�«uðÅv� t� U¼Å‰«Ë—

±‡‡Å≥ ‡‡ÅAPI“ËbM¹Ë 
APIÆbýUÐÅv� pO�OÐ ‰«Ëó¹Ë f¹u�Åt�U�dÐ ”d²Ýœ —œ t� XÝÅU¼Å‰«Ë— “« È«ÅtŽuL−� “ËbM¹Ë  

± ‡‡ÅApplication Programming Interface



ÅÅÅÅÅÅÅ∂μÅÅÅÅ

 ÈU¼Å‰«Ë— s¹« ¨d~¹œ  —U³Ž tÐAPIUIO
œ Îv²
Ë ÆbMM�Åv� qLŽ pO�OÐ ‰«Ëó¹Ë œuš vKš«œ lÐ«uð bM�U� 
 ‰«Ë— p¹ b� “« Uð XÝ« Â“ôAPIÆbM�Åv� v�«uš«d� «— ‰«Ë— Ê¬ pO�OÐ ‰«Ëó¹Ë t�U�dÐ ¨bOM� ÁœUH²Ý« 

 t� v�U�“APIÆbM�Åv� «bOÄ t�«œ« Ê¬ È«dł« Ë œœdÖÅv�dÐ t�U�dÐ tÐ ‰d²M� ¨bOÝ— ÊU¹UÄ tÐ “ËbM¹Ë 
API ÂU�dÝ Application Programming InterfaceÈœdÐ—U� v�¹u�Åt�U�dÐ jÐ«— ÈUMF� tÐ 

‰«Ëó?¹Ë “« «— U?¼ÅÊ¬ b?O?�«u?ðÅv?� t?� œuýÅv� ‚öÞ« “ËbM¹Ë vKš«œ ÈU¼Å‰«Ë— “« È«ÅtŽuL−� tÐ Ë XÝ«
ÆbOM� v�«uš«d� pO�OÐ

 ÈU¼Å‰«Ë— ÂULðAPI ÂU� UÐ v�Uš ÈU¼Åq¹U� —œ “ËbM¹Ë DLL‰«Ë— —«e¼ bMÇ Æb�uýÅv� ÁdOš– 
API ÈU¼Å‰«Ë— s¹« Æb¹d³Ð —U� tÐ «— U¼ÅÊ¬ bO�«uðÅv� t� œ—«œ œułË APIb�—«œ œułË v¹U¼Åq¹U� ÊË—œ 

 ÈU¼ÅtýuÄ —œ t�Windows Ë Windows\SystemÈU¼Åq¹U� ¨“ËbM¹Ë VB� ÂU~M¼ Æb�«ÅÁbý ÁdOš– 
DLLÆb¹—«œ vÝd²Ýœ U¼Åt�U
ÐU²� s¹« tÐ —U�œuš —uÞÅtÐ ¨s¹«dÐUMÐ Æb�uýÅv� VB� r¼ ¨

DLL ÂU�dÝ Dynamic Link Library ÈU¼Åq¹U� ÆXÝU¹uÄ b�uOÄ t�U
ÐU²� ÈUMF� tÐ DLL—œ 
 “« t?�® Èd?~?¹œ ÈU?¼ÅÊU?Ð“ Ë p?O�OÐ ‰«Ëó¹Ë ÊUÐ“ tÐ t� v¹U¼Åt�U�dÐ ”d²ÝœDLL©b?M?M�Åv� v�U³O²AÄ 

Æœ—«œ —«d
 ¨b�«ÅÁbý t²ýu�
 ÈU?¼Åq¹U� d¦�«DLL b�u�Ä È«—«œ DLL U¹ ÆEXEt?Ð ¨b?O?�¹u�Åv� t� È«Åt�U�dÐ d¼ ÆbM²�¼ Æ

 ÈU¼Åq¹U�DLLÆœ—«œ vÝd²Ýœ “ËbM¹Ë 
 q¹U� tÝDLLôuLF� t� Î∫“« bMð—U³Ž ¨b�Ë—Åv� —U� tÐ 

 USER32.DLL¨U?¼U?L?�ÅÊU?J?� q?¦?� dÐ—U� jÐ«— Ë “ËbM¹Ë jO×� t� XÝ« vFÐ«uð q�Uý ∫
ÆbMM�Åv� ‰d²M� «— U¼ÅÁd−MÄ Ë U¼uM�

 GDI32. DLLd~¹œ ÈU¼—«eÐ« Ë g¹UL� t×H� tÐ t�U�dÐ vłËdš t� XÝ« vFÐ«uð q�Uý ∫
ÆbMM�Åv� ‰d²M� «—

 KERNEL32. DLL“ËbM¹Ë vKš«œ —«e�« Âd�ÅjÐ«— Ë —«e�«ÅX
Ý t� XÝ« vFÐ«uð q�Uý ∫
 ÊË—œ È—u?²�d¹«œ Ë q¹U� ¨tE�UŠ tÐ ◊uÐd� ÈU¼Å‰«Ë— d¦�« ÆbMM�Åv� ‰d²M� «—KERNEL32.DLL

Æb�—«œ —«d

 l?Ð«u?ð U?¹ U?¼Å‰«Ë— VKž« ¨q¹U� tÝ s¹«API—œ «— l?Ð«u?ð s?¹« b?O?�«uðÅv� ULý Æb�—«œÅv� Åt~� «— 

 ÈU?¼Åt?ýu?Ä t?Ð ÁU?ðu?� ÁU?~?� p?¹ U?Ð Æb?OM� v�«uš«d� ÊUðœuš pO�OÐ ‰«Ëó¹Ë ÈU¼Åt�U�dÐWindowsË 
Windows\System q?¦?� b?O?M?O?ÐÅv� eO� «— d~¹œ vJO�UM¹œ b�uOÄ t�U
ÐU²� bMÇ COMDLG.DLL¨

MAPI32.DLL ¨NETAPI32.DLL Ë WINMM.DLLv?¹U?¼ÅXOKÐU
 X�UÝËdJ¹U� t�ÅÊUMÇÅr¼ Æ
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 b¹bł ÈU¼Åq¹U� ¨bM�Åv� t�U{« q�UŽ r²�OÝ tÐ «—DLLÆb�uýÅv� d¼Uþ r¼ 
 t?�U?�d?Ð s?¹« ¨b?O?M?�Åv?� V?B� ÊUðœuš r²�OÝ —œ «— Èb¹bł ÈÅt�U�dÐ t� v�U~M¼DLL’Uš 

 q?¹U?� ÈœU?¹“ œ«b?F?ð ÊU?�“ ‰u?Þ —œ ¨s?¹«d?ÐU?MÐ ÆbM�Åv� t¹«—« «— ‘œušDLLÊU?ðœu?š r?²�OÝ ÈË— 
ÆXý«œ bO¼«uš

≤‡‡≥  ÈU¼Åq¹U� ‡‡ÅDLL
UÐ ‰«Ë— p¹ t� œuýÅv� t²HÖ v²
Ë Æœ—«œ ÊU�¹u�Åt�U�dÐ È«dÐ v�Uš ÈUMF� U¹uÄ b�uOÄ ÕöD�«
¨t�U�dÐ q¹Uá�U� “« q³
 Uð ©lÐUð U¹ sOðËdÐUÝ® ‰«Ë— s¹« t� XÝUMF� s¹bÐ ̈ œ—«œ vJO�UM¹œ b�uOÄ t�U�dÐ p¹
b?� Ád?−?MÄ ÊË—œ t� vFÐ«uð ÆbýUÐÅv� ”d²Ýœ —œ «dł« ÊU�“ —œ jI� lÐUð s¹« ÆœuýÅvL� qB²� Ê¬ tÐ
b� tOIÐ UÐ lÐ«uð s¹« ̈ bOM�Åv� q¹Uá�U� «— t�U�dÐ X
Ë d¼ vMF¹ bMýUÐÅv� vJOðU²Ý« b�uOÄ È«—«œ bO�¹u�Åv�

 ÈU¼Åq¹U� U�« Æb�uýÅv� VO�dð vK�«DLL—œ U¼Å‰«Ë— s¹« tÐ ULý ÈÅt�U�dÐ Æb�uýÅvL� VO�dð t�U�dÐ UÐ 
 q¹U� U�« œ—«œ vÝd²Ýœ «dł« ÊU�“EXE vF
«Ë ÈU¼Å‰«Ë— q�Uý t�U�dÐ DLLÆbýUÐÅvL� 

≥‡‡Å≥  —u²Ýœ ‡‡ÅDeclare
 ÈU?¼Å‰«Ë— v?�«u?š«d� È«dÐAPI ÂU?� U?Ð ’U?š —u?²?Ýœ p¹ “« b¹UÐ “ËbM¹Ë DeclareÁœU?H²Ý« 

 —u²Ýœ tÐ pO�OÐ ‰«Ëó¹Ë vKš«œ lÐ«uð œ—u� —œ ÆbOM�Declare“dÞ pO�OÐ ‰«Ëó¹Ë ÊuÇ b¹—«b� “UO� 
 ÈU?¼Å‰«Ë— U?�« Æb?ÝU?M?ýÅv?� «— lÐ«uð s¹« ÈU¼ÅÊU�uÖ—¬ Ë ‘œuš lÐ«uð —U�APIb?¹œ Ê«bO� “« Ã—Uš 

ÆbOM� ÁœUH²Ý« —u²Ýœ s¹« “« b¹UÐ s¹«dÐUMÐ ÆbMýUÐÅv� pO�OÐ ‰«Ëó¹Ë
±‡‡Å≥‡‡Å≥—«eÐ« ‡‡Å API Viewer

 ‰«Ë— Ê«—«e?¼ q�Uý “ËbM¹ËAPIV?�U?
 s²��«œ v²Š ÆbOM� v�«uš«d� «— U¼ÅÊ¬ bO�«uðÅv� t� XÝ« 
 ÂU� tÐ ’Uš —«eÐ« p¹ pO�OÐ ‰«Ëó¹Ë ̈ tDÐ«— s¹« —œ ÆXÝ« vKJA� —U� r¼ U¼Å‰«Ë— s¹« “« vL� œ«bFðAPI

Viewer ÈU¼Å‰«Ë— V�U
 œ—u� —œ v¹ULM¼«— È«dÐ t� œ—«œ APIÆbOM� ÁœUH²Ý« —«eÐ« s¹« “« bO�«uðÅv� 

 ¬ÈU¼Å‰«Ë— “« ÁœUH²Ý« X¹e� DLL“ËbM¹Ë X×ð v¹«dł« t�U�dÐ bMÇ t� XÝ« Ê نكته:
 q¹U� “« ‰«Ë— p¹ tÐ bM�«uðÅv�DLLÊ«dÐ—U� tL¼ s¹« dÐ ÁËöŽ ÆbMýUÐ t²ý«œ vÝd²Ýœ 

 œ—«b�U²Ý« ÈU¼Å‰«Ë— b¹UÐDLLt�U�dÐ p¹ È«dł« È«dÐ t� v¹UłÅÊ¬ “« ÆbMýUÐ t²ý«œ «— 
 ÈU¼Åq¹U� fÄ ̈ XÝ« È—Ëd{ “ËbM¹Ë œułË ̈ pO�OÐ ‰«Ëó¹ËDLLÆbMýUÐÅv� ”d²Ýœ —œ 
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 —«eÐ«API Viewer ÈU¼Å‰«Ë— ¨APIÈb?MÐÅt²Ýœ Ÿu{u� dE� “« «— U¼ÅÊ¬ Ë b¼œÅv� g¹UL� «— 
ÆbOM� «bOÄ vÖœUÝ tÐ «— œuš “UO� œ—u� ÈU¼Å‰«Ë— bO�«uðÅv� t� È—uÞ bM�Åv�

 ÈÅtL�œCopy ÈË— API Viewer ÊË—œ «— Ábý »U
²�« ÊöŽ« tÐ ◊uÐd�  UŽöÞ« Clipboard

 ÈÅt?L?�œ ÈË— Êœd?�Åp?O?K?� “« q?³
 dÖ« sOMâL¼ ÆbM�Åv� vá� “ËbM¹ËCopy ÈU?¼Åt?M¹eÖ ¨PublicU¹ 
Privated?O?O?G?ð v?²?Ýœ  —u� tÐ «— ÊöŽ« ÈU¼ÅtÝUMý bO²�O� —u³−� d~¹œ bOM� pOK� «— —«eÐ« s¹« 

 «d¹“ ÆbO¼œAPI Viewer —u²Ýœ —œ «— VÝUM� ÈbOK�  ULK� DeclareÆbM�Åv� h
A� 
 —«e??Ð« t?Ð v?Ýd?²?Ýœ È«d?ÐAPI Text Viewer “« ¨ Start t?M?¹e?Ö Programst??M?¹e?Ö f?á?Ý ¨

Microsoft Visual Studio 6.0 ÈÅt?M?¹e?Ö fáÝ Ë Microsoft Visual Studio 6.0 Tools—œ Ë 
 ÊU¹UÄAPI Text ViewerÆbOM� »U
²�« «— 

 qJý±‡‡Å≥ o¹dÞ “« bO�«uðÅv� ‡‡APIViewer ÈU¼Å‰«Ë— V�U� vÖœUÝ tÐ APIÆbOM� sOOFð «— 

API Viewer vM²� ÈU¼Åq¹U� “« «— œuš vÝUÝ«  UŽöÞ« APILOAD.txt ¨MAPI32.txt

 ËWIN32API. txt Á«dL¼ U¼Åq¹U� s¹« ÆbM�Åv� «bOÄ API ViewerÆb�uýÅv� VB� r²�OÝ ÈË— Å
 ÈU¼Å‰«Ë— d¦�« t� v¹UłÅÊ¬ “«API q¹U� —œ ¨bM²�¼ ULý dE�Åœ—u� t� WIN32API.txt—«d
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 t??M?¹e?Ö Æb?�—«œLoad Text File Èu?M?� “« «— File Ád??−?M?Ä API Viewerq??¹U?� f?á?Ý Ë »U?
?²?�« 
WIN32API.txtÆbOM� »U
²�« «— 

 qJý≤‡‡Å≥

 Ê«uMŽ È«—«œ Ád−MÄ ÈôUÐ —œ œułu� X�O� —œU� bOM� X
œAPI Types¹« Êœd�Å“UÐ UÐ ÆXÝ« 
∫bOM�Åv� Áb¼UA� «— d¹“ —«bI� tÝ ¨X�O�Å—œU�

 Constants q¹U� t� Ábý È—«c~�U� ÈU¼ÅXÐUŁ tL¼ ∫APIb¼œÅv� hO
Að Ábý È—«cÖ—UÐ 
ÆbM�Åv� XÝdN� «—

 Declares q¹U� ÊË—œ t� v¹U¼ÅÊöŽ« tL¼ ∫APIXÝdN� «— b�uýÅv� d¼Uþ Ábý È—«cÖ—UÐ 
ÆbM�Åv�

 Types q?¹U?� t?� U?¼ÅÁœ«œ Ÿ«u�« tL¼ ∫APIX?Ýd?N?� «— b?¼œÅv?� h?O?
?Að Ábý È—«cÖ—UÐ 
ÆbM�Åv�

 X�O� —œU�Available Items ÈU¼Å‰«Ë— tOK� q�Uý APIÈ—«cÖ—UÐ t� vK¹U� tÐ ◊uÐd�® “ËbM¹Ë 
ö?¦?� Æb?O?M?� Áb¼UA� bO¼«ušÅv� t� XÝ« È—«bI� Ÿu� Ë ©b¹«ÅÁœd�Î —u?²Ýœ bO¼«ušÅv� dÖ« Declare

 ‰«Ë— “UO� œ—u�GetWindowsDirectory∫bO¹UL� ‰U³�œ «— d¹“ qŠ«d� ¨bOM� «bOÄ «— 
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± X?�?O� “« ‡‡ÅAPI Type t?M¹eÖ Declares —u?²?Ýœ b?M?Ç Æb?OM� »U
²�« «— DeclareÊË—œ 
 X�O�Available ItemsÆb�uýÅv� d¼Uþ 

≤ —u²Ýœ p¹ ‰Ë« ·dŠ bMÇ bO�«uðÅv� ‡‡ÅDeclares¹« Uð bOM� é¹Uð s²� —œU� ÊË—œ «— ’Uš 
 —uEM� s¹bÐ Æœuý «bOÄ XŽdÝ tÐ —u²ÝœGetwŸËdý ·ËdŠ s¹« UÐ t� v¹U¼ÅtM¹eÖ tL¼ ÆbOM� é¹Uð «— 

 X�O� —œU� ÊË—œ b�uýÅv�Available ItemsÆb�uýÅv� d¼Uþ 
≥ tM¹eÖ Uð bOM� —Ëd� «— XÝdN� s¹« ‡‡ GetWindowsDirectoryÆbOM� «bOÄ «— 
¥ t?M¹eÖ ÈË— ‡‡ÅGetWindowsDirectory —u?²?Ýœ Uð bOM� pOK� qÐ«œ Declare“UO� œ—u� 

 qJý oÐUD� lÐUð≥‡‡Å≥Æœuý Áœ«œ g¹UL� 

 qJý≥‡‡Å≥ ‡‡ÅAPI Viewer —u²Ýœ DeclareÆb¼œÅv� g¹UL� «— b¹«ÅÁœd� »U�²�« t� È—u²Ýœ È«dÐ “UO� œ—u� 

 —u²Ýœ ÂULð bO�«uðÅv� ÊuM�«Declare—«d
 ÊUðœuš t�U�dÐ b� Ád−MÄ ÊË—œ «— Ê¬ Ë bOM� vá� «— 
ÆbO¼œ

¥‡‡Å≥ lÐUð n¹dFð ‡‡ÅAPI
 lÐ«uð vK� Âd� UÐ XÝ« d²NÐ rOM� ŸËdý «— lÐ«uð UÐ —U� t�Ås¹« “« q³
API∫r¹uý UMý¬ 

[Public| Private] Declare Function Function - name Lib ‘‘DllFilename’’-
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[alias  ''Function alias’’] (argument _ List) as data-type

 —u²ÝœDeclareU?¹ ‰Ë˛U?� p?¹ qš«œ b�«uðÅv� —u²Ýœ s¹« ÆœuýÅv� ÁœUH²Ý« lÐUð n¹dFð È«dÐ 
 Á˛«Ë bOK� œuý ÁœUH²Ý« Âd� qš«œ dÖ« ÆœË— —U� tÐ Âd�Privateqš«œ dÖ« Ë œuý t²�— —U�ÅtÐ Ê¬ È«dÐ 

 ÈU¼ÅÁ˛«Ë bOK� “« vJ¹ UÐ b�«uðÅv� ¨œË— —U� tÐ ‰ułU�Public U¹ PrivatelÐ«uð œ—u� —œ Æœuý ÁœUH²Ý« 
 —u²Ýœ tÐ pO�OÐ ‰«Ëó¹Ë vKš«œDeclareË ‘œuš lÐ«uð —U� “dÞ pO�OÐ ‰«Ëó¹Ë ÊuÇ ¨b¹—«b� “UO� 

 ÈU¼Å‰«Ë— U�« ÆbÝUMýÅv� «— lÐUð s¹« ÈU¼ÅÊU�uÖ—¬APIÆbMýUÐÅv� pO�OÐ ‰«Ëó¹Ë b¹œ Ê«bO� “« Ã—Uš 
ÆbOM� ÁœUH²Ý« —u²Ýœ s¹« “« b¹UÐ s¹«dÐUMÐ

Function name lÐUð ÂU� ¨APIÆXÝ« 
Dll-Filename q?¹U� ÂU� ¨Dlld?O?�� q�Uý ÂU� s¹« Æœ—«œ —«d
 Ê¬ qš«œ lÐUð s¹« t� XÝ« È«

ÆX�O� v�«e�« q¹U� s¹« b�u�Ä s²ýu� ÆXÝ« XÐUŁ U¼Åq¹U� s¹« dO�� «d¹“ býUÐ b¹U³�
Function alias q¹U� qš«œ t� XÝ« v�U� ÆXÝ« È—UO²š« d²�«—UÄ s¹« ¨dllÆœ—«œ —«d
 
Argument Listœ«b?F?ð t?Ç b?¼œÅv?� ÊU?A?� X?�O� s¹« ÆbýUÐÅv� lÐUð ÈU¼ÅÊU�uÖ—¬ “« v²�O� ¨

∫XÝ« d¹“ qJý tÐ U¼ÅÊU�uÖ—¬ n¹dFð Áu×� Æœuý ÁœU²Ýd� lÐUð tÐ b¹UÐ vŽu� tÇ “« Ë dOG²�
[byval byRef] argument - Name as data - type

 Ê¬ —œ t�argument - Name Ë XÝ« È—UO²š« ÂU� s¹« »U
²�« ÆXÝ« “UO� œ—u� ÊU�uÖ—¬ ÂU� data -

typeÆbM�Åv� h
A� «— ÊU�uÖ—¬ Ÿu� 
 ÅÁ˛«Ë b?OK�byval ¨byRef l?ÐU?ð tÐ d²�«—UÄ ‰UÝ—« ’Uš ÈU¼Å‘Ë— API‘Ë— Ëœ s?¹« ÆXÝ« 

ö�U�Î b?²?� Ë ‘Ë— Æb?M²�¼ e¹UL²� byRef“« X?Š«d?� t?Ð t?JM¹« d~� œuýÅv� ÁœUH²Ý« ‰uLF� —uÞ tÐ 
byval n?¹d?F?ð l?
u?� —œ ULý qO�œ sOL¼ tÐ Æœuý ÁœUH²Ý« API t?LK� byReft?Ð j?I� Ë bOMOÐÅvL� «— 
byvalÆXÝ« “UO� 

byvalue lÐUð t� XÝ« ÂuNH� s¹« tÐ API v�Ë Æb¼œ dOOGð «— dOG²� s¹« —«bI� b�«u²� byReftÐ 
® býUÐÅv� ålłd� UÐò vMF�by Refrence lÐUð t� XÝ« ÂuNH� s¹« tÐ Ë ©APIdOG²� s¹« —«bI� b�«uðÅv� 

Æœd� ‰UÝ—« «— XÐUŁ —«bI� p¹ Ê«uðÅvL� ‘Ë— s¹« UÐ Æb¼œ dOOGð «—
Data -typeÆb�«œdÖÅv�dÐ lÐUð t� È«ÅÁœ«œ Ÿu� 

±‡‡Å¥‡‡Å≥ lÐUð ‡‡ÅMessagebeep

 ÈU¼Å‰«Ë— s¹dðÅÁœUÝ “« vJ¹API∫b¼œÅv� ÂU−�« «— d¹“ —U� Ëœ “« vJ¹ lÐUð s¹« ÆXÝ« 
‘uÖ tÐ dðuOá�U� vðu�  —U� o¹dÞ “« ‚uÐ È«b� ̈ býUÐ X³¦� lÐUð s¹« tÐ v�UÝ—« ÊU�uÖ—¬ dÖ«
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ÆbÝ—Åv�
‘u?Ö t?Ð d?ðu?O?á?�U� ÈuÖbMKÐ o¹dÞ “« ‚uÐ È«b� ¨býUÐ vHM� lÐUð s¹« tÐ v�UÝ—« ÊU�uÖ—¬ dÖ«

ÆbÝ—Åv�
∫XÝ« d¹“  —u� tÐ lÐUð s¹« vK� qJý

Private Declare Function messagebeefLib 'user32’ alias 'message - beep' (byval

wtype as long) as long

 —u²ÝœDeclareUIO
œ Î lÐUð t�u~Ç t� bM�Åv� ÂöŽ« pO�OÐ ‰«Ëó¹Ë tÐ messagebeep«bOÄ «— 
 q¹U� ÊË—œ lÐUð s¹« Æb¹UL� qI²M� «— d¹œUI� t�u~Ç Ë bM�user32.dllÆXÝ« 

 ‰U¦�±‡‡Å≥∫‚uÐ È«b
 ÊbOMý ‡‡  ÈÅtL�œ Âd� jÝË —œ CmdbeeprO¼«ušÅv� ÆbO¼œ —«d
 
Ær¹uMAÐ «— ‚uÐ È«b� Ê¬ ÈË— pOK� UÐ

 «b²Ð«API Viewer q¹U� ÆbOM� «dł« «— win32API.txt Ë bOM� È—«cÖ—UÐ «— APITypetÐ «— 
Declare ÈU¼Å‰«Ë— “« v²ÝdN� ÆbO¼œ dOOGð API ÊË—œ AvailableItemtM¹eÖ ÈË— ÆœuýÅv� d¼Uþ 

Messagebeep t³Fł ÊË—œ ‰«Ë— s¹« ÊöŽ« Uð bOM� pOK� qÐ«œ Selected ItemÆœuý Áœ«œ g¹UL� 
 t?M?¹e?Ö ÈË— f?áÝcopy t?O?ŠU?� —œ «— Ê¬ Ë t?²?A?Öd?Ð v?�?¹u?�Åb?� t?×?H?� t?Ð Æb?O?M?� pOK� general

declaration ¨PasteÆbOM� 
Private Declare Function messagebeep Lib 'user 32’ alias 'message beep'-

(byval wtype as long) as long

Private sub cmdbeep _ clicki()

Dim Beeper as Variant

Beeper = messagebeep (1)

End sub

 t?Ð «— ÊU�uÖ—¬ b¹bOMA� v¹«b� tL�œ ÈË— pOK� UÐ dÖ«  −−1ÈuÖbMKÐ “« «— «b� Uð bO¼œ dOOGð 
r?¼ “U?Ð ¨b?ýU?Ð ‘u?�U?š d?ðu?O?á?�U?� Èu?ÖbMKÐ U¹ bOýUÐ t²ý«b� vðu�  —U� dÖ« v²Š Æb¹uMAÐ dðuOá�U�

ÆbM�Åv� bO�uð v¹«b� dðuOá�U� vKš«œ ÈuÖbMKÐ
≤‡‡Å¥‡‡Å≥ lÐUð ‡‡ÅGettick count

È«dÐ s¹«dÐUMÐ Æb¼œÅv� ÊUA� tO�UŁÅvKO� bŠ«Ë UÐ «— XÝ« sýË— dðuOá�U� t� v�U�“  b� lÐUð s¹«
ÆrOM� rO�Ið —«e¼ tÐ «— Ê¬ v²�¹UÐ tO�UŁ tÐ bŠ«Ë s¹« q¹b³ð
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 ‰U¦�≤‡‡Å≥‡‡  vðu� q¹U� Âd� ÈË— pOK� UÐ rO¼«ušÅv� tada.warÆœuý g
Ä 
Private Declare Function sndplaysound
 lib ''winmm.dll’’ alias - ''sndplaysound’’
(byval Lpszsound Name as string, byval uflags as long) as long

Private sub Form-click()
Dim a as long

A=sndplaySound(''windows\media\tada.wav’’), l)

End Sub

 ‰U¦�≥ÅÅ‡‡Å≥‡‡  ¡vý tKOÝË tÐ ‰U¦� s¹« CommonDialogŸu� “« vðu� q¹U� p¹ 
WAVE lÐUð tKOÝË tÐ Ë »U
²�« «— SndplaySoundÆbM�Åv� g
Ä «— Ê¬ 

Dim a as long

Private Declare Function sndplay sound .......

∫XÝ« d¹“  —u� tÐ lÐUð s¹« vK� qJý
Private Declare Function Get Tickcount Lib “Kene132” AliasGet Tickcount

() as Lang

≥‡‡Å¥‡‡Å≥lÐUð ‡‡Å Sndplaysound

 Ÿu� “« vðu� q¹U� p¹ lÐUð s¹«waveÆbM�Åv� g
Ä «— 
∫XÝ« d¹“  —u� tÐ lÐUð s¹« vK� qJý

Private Declare Function sndplaysound Lib 'winmm. dll’’
            alias ‘‘sndplaysoun’’ (byval Lpazsound Name as
                                 string, byval uflags as long) as long

 ÊU�uÖ—¬lpszSoundNameÆœuý g
Ä XÝ« —«d
 t� XÝ« vðu� vK¹U� ÂU� 
 ÊU�uÖ—¬uflagsÆbM�Åv� h
A� «— q¹U� g
Ä Áu×� t� XÝ« v²ÐUŁ —«bI� 

 q¹U� ÊË—œ lÐUð s¹«winmm.dllÆœ—«œ —«d
 


?l?Ð«uð API Ád?−?M?Ä “« Ê«u?ðÅv?� t� b�—«œ XÐUŁ d¹œUI� API viewer»U نكتـه:?²�« UÐ ¨
Constants ÈU?ł tÐ Declare b?M?�U?� Ë Áœd?� »U?
?²?�« «— d?E?�Åœ—u� XÐUŁ Declaret?Ð 

Æb¹—ËUOÐ v�¹u�Åb� t×H�
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Private sub form - bad
CDBox. Filter = ''wave file (*.wav) * .wav'' endsvb
Private sub commandi-click
A = sndplaysound (Cdbox. filename, 1)
End sub

¥‡‡Å¥‡‡Å≥ lÐUð ‡‡ÅGetlocaltime

Æb¼œÅv� —«d
 t�U�dÐ —UO²š« —œ Ê¬  UO¹eł UÐ «— r²�OÝ a¹—Uð Ë XŽUÝ
∫XÝ« d¹“  —u
 tÐ lÐUð s¹« vK� qJý

Private Declare getlocaltime Lib

kernel32(Lpsystemtime as system time)

 ÊU�uÖ—¬ Lpsystemtime∫ÆbM²�¼ XŽUÝ Ë a¹—Uð È«eł« Ê¬ ÈU¼bKO� t� XÝ« Èœ—u�— 
 q¹U� ÊË—œ lÐUð s¹«kernel32Æœ—«œ —«d
 

 ‰U¦�¥‡‡ÅÅÅ≥‡‡ ‡‡ÅÅÅtIO
œ ‡‡ XŽUÝ Ë ‰UÝ ‡‡ ÁU� ‡‡ “Ë— pOJHð tÐ «— “Ë— XŽUÝ Ë a¹—Uðd¹“ Âd� 
Æb¼œÅv� tO�UŁ Âb� ‡‡ tO�UŁ

Private Declare getlocaltime Lib kernel32(Lpsystemtime as system time)
Private Type systemtime
Myear as integer
Mmonth as integer
Mday as integer
Mhour as integer
Mminute as integer
Msecond as integer
End Type
Mmillisecond as integer
Private sub Form_click ( )
Dim mytime as systemtime
Me.autoRedraw = true
Getlocaltime mytime
Me. Print the local Date is: &mytime. mmonth& - mytime. mDay-&-& mytime.myear
Me.Print The local time is: & mytime. mhour&:&mytime.mminute
&:&mytime. msecond&:&mytime.mmillisecond
end sub



ÅÅÅÅÅÅÅÅÅ∑¥ÅÅÅÅÅ

μ‡‡Å¥‡‡Å≥lÐUð ‡‡Å getdrivetype

ÆbM�Åv� ÂöŽ« «— Ê¬ Ÿu� Ë œd¹cÄÅv� «— u¹«—œ ÂU�
∫XÝ« d¹“  —u� tÐ Ê¬ vK� qJý

Private Declare Function getdrivetype Lib “kernel32”alias

getdrive type (byval ndrive as string) as long

 ÊU�uÖ—¬ ¿ndriveÆXÝ« dE�Åœ—u� u¹«—œ ÂU� 
 q¹U� ÊË—œ lÐUð s¹«Kernel32.dllÆœ—«œ —«d
 

∂‡‡ÅÅÅ¥‡‡Å≥  lÐUð ‡‡ÅÅÅÅÅSwapmousebutton∫
ÆbM�Åv� ÷uŽ «— ”ËU� XÝ«— Ë éÇ ÈU¼bOK� œdJKLŽ

∫XÝ« d¹“  —u� tÐ lÐUð s¹« vK� qJý
Private Declare Function swapmousebutton Lip ‘‘user32’’ (byval bswap as long)

as long

 ÊU�uÖ—¬bswap  —«bI�True U¹ false dÖ« Æœd¹cÄÅv� TruedÖ« Ë b�uýÅv� ÷uŽ U¼bOK� býUÐ 
FalseÆbM²�¼ ÈœUŽ U¼bOK� býUÐ 

 q¹U� ÊË—œ lÐUð s¹«user 32.dllÆœ—«œ —«d
 
∑‡‡Å¥‡‡ ≥lÐUð ‡‡Å lschild

 Âd� b�“d� È—Uł Âd� bM�Åv� vÝ—dÐMDIÆXÝ« 
∫XÝ« d¹“  —u� tÐ lÐUð s¹« vK� qJý

Private DeclareFunction lsxhild Lib ''user32’’ (byval hwndparent as long, byval

hwnd as long) as long

 ÊU�uÖ—¬hwndparent U¹ b�«Ë Âd� ‰bM¼ ∫MDI

 ÊU�uÖ—¬HwndvÝ—dÐ œ—u� Âd� ‰bM¼ ∫
 q¹U� ÊË—œ lÐUð s¹«user32.dllÆœ—«œ —«d
 

 ‰U¦�μ‡‡ ÅÅ≥‡‡ Âd� MDI b�“d� ̈ Âd� s¹« rO�«bÐ rO¼«ušÅv� d~¹œ v�d� Á«dL¼ tÐ r¹—«œ È«MDI

ødOš U¹ X�¼
Private DeclareFunction Ischild Lib ''user32’’(byval
hwndparent as long, byval hwnd as long) as long
private sub form_loadil)
if Ischild (MDIform1. hwnd, me.hwnd) = 1 Then



ÅÅÅÅÅÅÅ∑μÅÅÅÅ

Msgbox ''this form is a child'', Vbinformation+ vbokonly,App.title else
Msgbox ''this form is not a child'' , Vbinformation + vbokonly,App. title
 endif

End sub

∏‡‡ÅÅÅ¥ÅÅ‡‡Å≥lÐUð ‡‡ÅÅ ExitwindowsEx

 U¹ È“«b�«ÅÁ«— Á—UÐËœ «— Ê¬ U¹ œd� ‘u�Uš «— dðuOá�U� Ê«uðÅv� lÐUð s¹« UÐLogoffÆœd� 
∫XÝ« d¹“  —u� tÐ lÐUð s¹« vK� qJý

Private Declare Function Exitwindows Ex Lib User32Alias ''ExitwindowsEx'' (Byval

uflags As long, Byval dwReserred As long) As

  ÊU�uÖ—¬Uflags∫býUÐ b�«uðÅv� d¹“ XÐUŁ d¹œUI� q�Uý ∫
EWX-logoff dðuOá�U� œuýÅv� V³Ý logoffÆœuý 

EWX-ShutdownÆœuý ‘u�Uš dðuOá�U� œuýÅv� V³Ý 
EWX-RebootÆœuý È“«b�«ÅÁ«— Á—UÐËœ dðuOá�U� œuýÅv� V³Ý 

EWX-Force —«bI� s¹« UÐ v²�¹UÐ ôUÐ d¹œUI� ORÆœuý 
  ÊU�uÖ—¬dwreserved —«bI� —œ ∫False U¹ true t� Æœd¹cÄÅv� «— trueÁbý t²Ý«uš qLŽ 

 b¼œÅv� ÂU−�« «—FalseÆb¼œÅvL� ÂU−�« «— Ábý t²Ý«uš qLŽ 
 q¹U� ÊË—œ lÐUð s¹«User32Æœ—«œ —«d
 

 ‰U¦�∂‡‡ÅÅÅÅ≥‡‡ÆbM�Åv� È“«b�«ÅÁ«— Á—UÐËœ «— ÁU~²Ýœ d¹“ t�U�dÐ 
Private Declare Function Exitwindows EX Lib ''User32'' ''ExitwindowsEx'' (Byval

uflags As long, Byval dwResered As long) As
Const EWX-Shutdown = 1
Const EWX-REBOOT = 2
Const EWX-FORCE = 4
Private Sub Form-Click ()
Msg = Msgbox ''this program is going to Reboot your computer - Press ok to
Continue or cancel to stop''. , Vbcritical + vbokcancel)
if msg = vbcancel Then End
Ret & = ExitwindowsEx (EWX-Force or EWX-REBOOT, )
End sub



ÅÅÅÅÅÅÅÅÅ∑∂ÅÅÅÅÅ

π‡‡Å¥‡‡Å≥ lÐUð ‡‡ÅShoescrollbar

Æb¼œÅv� v�d²M� U¹ Âd� tÐ «— ÈœuLŽ U¹ vI�« ‰ËdJÝ« —«u�
∫XÝ« d¹“  —u� tÐ lÐUð s¹« vK� qJý

Private Declare Function Showscrollbar Lib User32 (byval hwnd) as Long, byval

byval as long) as long

  ÊU�uÖ—¬hwndÆœdOÖÅv� «— dE�Åœ—u� ‰d²M� ‰bM¼ ∫
  ÊU�uÖ—¬wbar∫býUÐ d¹“ XÐUŁ d¹œUI� q�Uý b�«uðÅv� ∫

SB-HORZvI�« ‰ËdJÝ« —«u� ∫
SB-VERTÈœuLŽ ‰ËdJÝ« —«u� ∫
SB-BOTH‰ËdJÝ« —«u� Ëœ d¼ ∫

  ÊU�uÖ—¬bshow —«bI� —œ ∫FalseÆœuýÅvL� Áb¹œ ‰ËdJÝ« —«u� 
 q¹U� ÊË—œ lÐUð s¹«user32Æœ—«œ —«d
 

 ‰U¦�∑‡‡Å≥‡‡Æb¼œÅv� —«d
 ÈœuLŽ Ë vI�« ‰ËdJÝ« —«u� Ëœ Âd� È«dÐ 
Private Declare Function Showscrollbar ''Lib User32'' (byval hwnd as long, byval
wbar As long,byval bshow as long) as long
Const SB-HORZ= ∅
Const SE-VERT = 1
Const SB-BOTH = 3
Private Sub Form-load()
ShowSorollbar(Form1. Hwnd, SB-BOTH , True)

End sub



ÅÅÅÅÅÅÅ∑∑ÅÅÅÅ

 lÐ«uð “« ÁœUH²Ý« UÐ «— qB� s¹« ÈU¼Ås¹dLð ÂULð ∫`O{uð®API©ÆbO�¹uMÐ 
± ÈU?¼Å‰«Ë— s¹dðÅÁœUÝ “« vJ¹ ‡‡ÅAPI lÐUð MessageBeep( ) l?ÐUð s¹« ÆXÝ«

∫b¼œÅv� ÂU−�« «— d¹“ —U� Ëœ “« vJ¹
  lÐUð tÐ t� v�U�uÖ—¬ dÖ«MessageBeep()È«b� ̈ býUÐ X³¦� ̈ œuýÅv� ‰UÝ—« 

ÆbÝ—Åv� ‘uÖ tÐ dðuOá�U� vðu�  —U� o¹dÞ “« ‚uÐ
  l?ÐU?ð t?Ð t?� v?�U�uÖ—¬ dÖ«MessageBeep( )¨b?ýU?Ð v?H?M?� ¨œuýÅv� ‰UÝ—« 

ÆbÝ—Åv� ‘uÖ tÐ dðuOá�U� ÈuÖbMKÐ o¹dÞ “« ‚uÐ È«b�
ÆbýUÐ t²ý«œ —«d
 Âd� jÝË —œ tL�œ p¹ UNMð Ê¬ —œ t� bOM� œU−¹« ÅÁ˛ËdÄ p¹

 UÐ «— tL�œ ÂU�cmdBeep tÐ «— Ê¬ Ê«uMŽ Ë bOM� rOEMð BeeptL�œ ÈË— ÆbO¼œ dOOGð 
Æœuý g
Ä r²�OÝ ÈuÖÅbMKÐ U¹ vðu�  —U� o¹dÞ “« v¹«b� Uð bOM� pOK�

≤pOK� UÐ ÆbOM� rOEMð «— Ê¬ ÈU¼ÅtB
A� Ë Áœd� vŠ«dÞ d¹“ qJý tÐ v�d� ‡‡Å
 ÈU??¼Åt?L?�œ ÈË—Start Timing Ë End Timing—œ Ë Áb??ý Áb??�«u?š r?²?�?O?Ý ÊU?�“ 

V�ÇdÐ —œ Ë t³ÝU×� U¼ÅÊ¬ ·ö²š« fáÝ ÆœuýÅv� Áœ«œ g¹UL� U¼ÅÊ¬ qÐUI� ÈU¼ÅV�ÇdÐ
ÆœuýÅv� Áœ«œ g¹UL� ÂuÝ

خودآزمايى و تحقيق

≥ ∫v?C?O?Ð r?O?Ýdð ‡‡ÅÈÅt?B?
?A?� Æb?O?M?� ŸËd?ý «— Èb?¹b?ł ÈœdÐ—U� t�U�dÐ
ScaleMode UÐ «— Pixelsl?Ð«u?ð p?L� tÐ ÆbOM� v¼œ—«bI�  APIU?Ð t?� bO�¹uMÐ Èb�

Æœuý rÝ— vCOÐ ¨Âd� ÈÅÁ“«b�« dOOGð
¥∫j?š rOÝdð ‡‡ÅÊU?�d� ÈÅtL�œ p¹ ÆbOM� ŸËdý «— Èb¹bł ÈœdÐ—U� t�U�dÐ 

qJý¥‡‡Å≥



ÅÅÅÅÅÅÅÅÅ∑∏ÅÅÅÅÅ

 ÈÅt?B
A� ÆbO¼œ —«d
 Âd� —œScaleMode «— Âd?� Pixelsp?OK� UÐ ÆbOM� »U
²�« 
Æœuý rÝ— vCOÐ ¨ÊU�d� ÈÅtL�œ p¹ ÈË—

μU¼ÅvFK{ bMÇ rOÝdð ‡‡Å
p¹ ∫bOM�œU−¹« d¹“ ÈU¼Å‰d²M� UÐ v�d� Ë Áœd� ŸËdý «— Èb¹bł ÈœdÐ—U�Åt�U�dÐ 

® d?¹uBð —œU�ScaleMode UÐ PixelsZ?M?Ä “« v?�d?²M� ÈÅt¹«—¬ ¨©XÝ« Ábý v¼œ—«bI� 
ÈË— p?O?K?� Ë U?¼Åt?M?¹e?Ö “« Â«b?� d?¼ »U?
²�« UÐÆÊU�d� ÈÅtL�œ p¹ Ë »U
²�« ÈÅtL�œ

Æœuý rOÝdð d¹uBð —œU� —œ dE� œ—u� vFK{ bMÇ ¨ÊU�d� ÈÅtL�œ

qJýμ‡‡Å≥

∂tMO�“ vI�« Êœd�Å‰ËdJÝ« ‡‡ÅÅ
Ë d?¹u?B?ð —œU?� Ëœ ¨v?I?�« Ê«e?G?� —«u?� ÆbOM� ŸËdý «— Èb¹bł ÈœdÐ—U� t�U�dÐ

∫œuÐ b¼«uš d¹“ qJý tO³ý Âd� ÆbOM� t�U{« dL¹Uð ‰d²M�
ÆbM� X�dŠ d¹uBð ¨Êœd� ‰ËdJÝ« UÐ t� bO�¹uMÐ Èb� 

qJý∂‡‡ÅÅÅ≥

Hscrolll

Picture2

Timcrl

Picturc1



ÅÅÅÅÅÅÅ∑πÅÅÅÅ

∑ p¹ s¹dLð s¹« ‡‡ÅMagnifier”ËU� dÖÅÁ—Uý« d¹“ d¹uBð t� býUÐÅv� sOÐÅÁ—– U¹ 
 ¨vý —œ Ë Áœd� ¯—eÐ «—PictureÆbM�Åv� vá� 

qJý∑‡‡ ≥

∏ ¡vý ÈÅÅtKOÝË tÐ ‡‡Å CommonDialog Ÿu� “« vðu� q¹U� p¹ WAVE«— 
 lÐUð tKOÝË tÐ Ë »U
²�«SndPlay SoundÆbOM� g
Ä «— Ê¬ 

ÅÅqJý∏‡‡ ≥



ÅÅÅÅÅÅÅÅÅ∏∞ÅÅÅÅÅ

π—œ «— g¹UL� t×H� q� d¹uBð sOMâL¼ Ë ÛUðÅpÝœ tMO�“ d¹uBð ̈ ‰U¦� s¹« ‡‡Å
ÆbM�Åv� vá� d¹uBð ¡vý p¹

ÅÅqJýπ‡‡ ≥


